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Nastavne teme udzbenika Like IT 6:

1.E — svijet

2.Stvaranje digitalnog sadrzaja
3. Racunalno razmisljanje
4.Programiranje
5.Multimedija

6. Tehnologija



Nastavna tema: 1. E - svijet

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Prisje¢a se osnovnih pojmova uz pomo¢

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uoc¢ava pogreske.

Uz pomo¢ uciteljice koristi online pohranu

e Digitalni trag

~
Q | uditeljice. podataka
_§ e Elektronicko nasilje
§ e Internet bonton
S |° Digitalni trag
. Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ uditeljice, pogreske | Na inicijativu uciteljice koristi se online
B Elektronicko nasilje uocava i ispravlja ih uz pomoc¢ uciteljice. pohranom podataka.
& | ¢ Internet bonton

Vrlo dobar (4)

Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne
povezuje sa slicnim sadrzajima.

e Digitalni identitet

e Elektronicko nasilje

e Internet bonton

e Digitalni trag

Primjenjuje steceno znanje, uocava pogreske,
objasnjava ulogu i1 vaznost digitalnih tragova,
stvara svoje pozitivne digitalne tragove,
prepoznaje vrste elektronickoga nasilja, analizira
ih i odabire preventivne nacine djelovanja za
razliite slucajeve elektronickoga nasilja

Na inicijativu uciteljice ucenik se koristi
online pohranom podataka i primjerenim
programima kao potporom u ucenju i
istrazivanju te suradnji, osigurava raCunalnu
sigurnost racunala.




Odlican (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim
slicnim sadrzajima.

Digitalni identitet
Online pohrana
Digitalni trag
Elektronicko nasilje
Internet bonton

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim
situacijama -

objasnjava ulogu i vaznost digitalnih tragova,
stvara svoje pozitivne digitalne tragove
prepoznaje vrste elektronickoga nasilja, analizira
ih 1 odabire preventivne nacine djelovanja za
razlicite slucajeve elektroni¢koga nasilja.

Ucenik se koristi online pohranom podataka i
primjerenim programima kao potporom u
ucenju i istrazivanju te suradnji, osigurava
racunalnu sigurnost racunala.




Nastavna tema: 2. Stvaranje digitalnog sadrzaja

Usvojenost znanja

RjeSavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan (2)

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢
uciteljice.

o AAl identitet

e Online pohrana

e Office365

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava pogreske.

Koristi se najosnovnijim moguénostima
digitalne biljeznice i digitalnog
istrazivanja, pohranjivanja podatka u
oblak

Dobar (3)

Poznaje osnovne pojmove.
e AAIl identitet
e Online pohrana
e Office365

Radi uz povremenu pomoc¢ uciteljice, pogreske
uocava i ispravlja ih uz pomoc¢ uditeljice.

Na inicijativu uciteljice koristi se
osnovnim moguénostima digitalnog
istrazivanja i digitalne biljeznice,
pohranjivanja podatka u oblak.

Vrlo dobar (4)

Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali th ne
povezuje sa slicnim sadrzajima.
e AAl identitet
Online biljeznica
Sekcije, stranice
Office365
Online pohrana

Primjenjuje steCeno znanje, samostalno uocava
pogreske objasnjava ulogu i vaznost digitalne
biljeznice i online pohrane.

Koristi se moguénostima digitalnog
istrazivanja i online biljeznice, izraduje,
objavljuje te predstavlja digitalne
sadrzaje te suraduje s drugim ucenicima u
stvaranju online sadrZaja .




Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim
sadrzajima.
Online pohrana

situacijama -
objasnjava ulogu i vaznost online pohrane.

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u novim

Samostalno i kreativno se koristi
mogucnostima digitalnog istrazivanja i
online biljeznice.

strukturu grananja, provjerava ispravnost
algoritma, otkriva i popravlja pogreske

Q) e AAl identitet Izraduje, objavljuje te predstavlja
>§ e Online biljeznica digitalne sadrzaje s pomocu nekoga
= e Sekcije, stranice on{1n§ 1/111‘ofﬂ1ne programa pri éemu
o e Online pohrana postuje uvjete koristenja programom te
postavke privatnosti.
Suraduje s drugim ucenicima u stvaranju
online sadrzaja.
Nastavna tema: 3. Racunalno razmisljanje
Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
~ | Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢ Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava Prisjeca se mogucnosti programskog jezika i nacina
| usitelja. pogreske. rada.
_§ e Primjena matematic¢kih operatora Stvara algoritam za rjeSavanje
§ jednostavnoga zadatka, provjerava
8 ispravnost algoritma, otkriva i popravlja
pogreske
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ uciteljice, Osmisljava plan izrade jednostavnog digitalnog rada,
e Primjena matematickih operatora pogreske uocava i ispravlja ih uz pomo¢ | izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova uz
Q) Jednostavno grananje uciteljice. . . . pomo¢ te uocava i ispravlja pogreske.
5 | Struktura ponavljanja Stvara algoritam za rjeSavanje
) jednostavnoga zadatka koristeci
Q matematicke operatore te jednostavnu




Vrlo dobar
4)

Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne
povezuje sa slicnim sadrzajima.

e Jednostavno grananje

e Struktura ponavljanja

e Odluke i petlje

Primjenjuje steceno znanje, samostalno
uocava pogreske.

Stvara algoritam za rjeSavanje
jednostavnoga zadatka grananja, i
ponavljanja, provjerava ispravnost
algoritma, otkriva i popravlja pogreske

Osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje ga,
pohranjuje u mapu digitalnih radova.

Odlican (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim
slicnim sadrzajima.

e Jednostavno grananje

Slozeno grananje

Struktura ponavljanja

Odluke i petlje

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama. Proucava, primjenjuje
i prilagodava algoritam zadanom
problemu.

Pronalazi sli¢ne probleme na koje se
odabrani algoritam moze primijeniti i
utvrduje vazna obiljezja algoritma
grananja i ponavljanja.

Samostalno i kreativno osmisljava plan izrade
digitalnog rada, izraduje ga, pohranjuje u mapu
digitalnih radova i vrednuje ga. Stvara algoritme u
kojima se koristi naredbama grananja i ponavljanja.




Nastavna tema: 4. Programiranje

Usvojenost znanja

Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Prisje¢a se osnovnih pojmova uz pomo¢

Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava

Prisjeca se moguénosti programskog jezika i nacina

Struktura ponavljanja

strukturu grananja, provjerava ispravnost
programa, otkriva i popravlja pogreske.

) uciteljice. pogreske. rada.
E e Mogucnosti interaktivnog sucelja _Stvara program za rjeSavanj e
§ e Naredbe za ispis izlaznih vrijednosti J_ednostavnoga zadatka, provjerava
& |* Primjena matematickih operatora ispravnost programa, otkriva i popravlja
pogreske
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomoc¢ uciteljice, Osmisljava plan izrade jednostavnog digitalnog rada,
e Naredbe za uredivanje i ispis izlaznih | pogreske uocava i ispravlja ih uz pomo¢ | izraduje ga, pohranjuje u mapu digitalnih radova uz
D vrijednosti uciteljice. o ‘ pomoc¢ te uocava i ispravlja pogreske.
L | ® Primjena matematic¢kih operatora Stvara program za rjeSavanje
S |e Varijable u programu jednostavnoga zadatka koristeci
S | Jednostavno grananje matematiCke operatore te jednostavnu
[ ]

Vrlo dobar
4)

Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne
povezuje sa sli¢nim sadrzajima.

e Jednostavno grananje

e Struktura ponavljanja

e Odluke i petlje

Primjenjuje ste¢eno znanje, samostalno
uocava pogreske.

Stvara algoritam za rjeSavanje
jednostavnoga zadatka grananja, i
ponavljanja, provjerava ispravnost
programa, otkriva i popravlja pogreske

Osmisljava plan izrade digitalnog rada, izraduje ga,
pohranjuje u mapu digitalnih radova.

Odlican (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim slicnim
sadrZzajima.

Jednostavno grananje

Slozeno grananje

Struktura ponavljanja

Odluke i petlje

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama. Proucava, primjenjuje
i prilagodava program zadanom
problemu.

Pronalazi sli¢ne probleme na koje se
odabrani program moze primijeniti i
utvrduje vazna obiljezja algoritma
grananja i ponavljanja.

Samostalno 1 kreativno osmisljava plan izrade
digitalnog rada, izraduje ga, pohranjuje u mapu
digitalnih radova i vrednuje ga. Koristi se
programskim alatom za stvaranje programa u
kojemu se koristi naredbama grananja.




Nastavna tema: 5. Multimedija

Usvojenost znanja Rjesavanje problema

Digitalni sadrzaji i suradnja

Dovoljan
(2)

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢ uciteljice. | Radi uz pomo¢ i samostalno ne uo¢ava pogreske.
e Alat za izradu prezentacija
e Poveznica

e  Graficki elementi

Koristi se osnovnim moguénostima alata za izradu
prezentacija.

Koristi se najosnovnijim moguénostima mrezne
zajednice ucenja uz pomoc¢ ucitelja.

E-ucenje
Mrezne zajednice ucenja

Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ uditeljice, pogreske Ucenik izraduje prezentag:ije kor?_steéi graﬁék-e i -
e  Graficki i dodatni elementi uo&ava i ispravlja ih uz pomo¢ ugiteljice. dodatne element, poveznice, akcijske gumbe i matricu
e Tablica, grafikon slajda, pohranjivanje ih u mapu digitalnih radova uz
@ e SmartArt pomo¢ uditeljice.
L | e Poveznice ] o ]
_g o Akcijski gumbi Na inigijatiyu uéitelvjlqe kO.I’IStI se osnovnim
8 e Matrica slajda mogucénostima mreznih zajednica uéenja
e E-ucenje
e  Mrezne zajednice ucenja
Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne povezuje Primjenjuje steCeno znanje, samostalno uoc¢ava Ucenik izraduje prezentacije koriste¢i graficke i
sa sliénim sadrzajima. pogreske. dodatne element, poveznice, akcijske gumbe i matricu
~ | ® Graficki i dodatni elementi slajda, pohranjivanje ih u mapu digitalnih radova.
I . Tablica, grafikon Na inicijativu uéitelja koristi se mogu¢nostima mreznih
S |e SmartArt zajednica ucenja.
'8 e Poveznice Prepoznaje opasnosti od pretjeranog koristenja
.g e Akcijski gumbi ekranom, pronalazi n}reirvlelzajednice uéenja koje su od
= |+ Matricaslajda osobnog interesa i pridruzuje im se.
> [ ]
[ ]




Odlican (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim
sadrzajima.

Graficki i dodatni elementi

Tablica, grafikon

SmartArt

Poveznice

Akcijski gumbi

Matrica slajda

E-ucenje

Mrezne zajednice ucenja

Kreativno primjenjuje usvojene znanja u novim
situacijama.

Ucenik samostalno i kreativno izraduje prezentacije
koristec¢i graficke i dodatne element, poveznice,
akcijske gumbe i matricu slajda, pohranjivanje ih u
mapu digitalnih radova, objavljuje te predstavlja
digitalne sadrzaje, suraduje s drugim uéenicima u
stvaranju online sadrzaja

Samostalno se koristi moguénostima mreznih zajednica
ucenja.

Prepoznaje opasnosti od pretjeranog koristenja
ekranom, pronalazi mrezne zajednice ucenja koje su od
osobnog interesa i pridruzuje im se.




Nastavna tema: 6. Tehnologija

Usvojenost znanja Rjesavanje problema Digitalni sadrzaji i suradnja
- Prisje¢a se osnovnih pojmova uz pomo¢ uciteljice. | Radi uz pomo¢ i samostalno ne uocava Uz pomo¢ uciteljice koristi online pohranu podataka
g __| * Racunalna mreza pogreske.
o
[}
Q
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomo¢ uciteljice, Na inicijativu ucitelja koristi se online pohranom
™ | Racunalna mreza pogreske uocava i ispravlja ih — Koristi podataka.
s | IP adresa mrezne hijerarhijske organizacije.
.8 e Racunalna sigurnost
Q | ¢ Maliciozni program
Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne povezuje | Primjenjuje usvojene vjestine u novim Na inicijativu u€itelja ucenik se koristi online pohranom
Sa Shﬁn{m Sidrzaﬂn}a' Sltuaflljr'{lma . o . podataka i primjerenim programima kao potporom u
|0 Jhcunallamreza * OpISuje hacine povezivanja uredaja u ucenju i istraZivanju te suradnji, osigurava ra¢unalnu
X |°* Viste r_acu_r?almh mreza mrezu, analizira prednosti i nedostatke {ournost racunal
S | Paketni prijenos podataka mreZnoga povezivanja Stgurnost racunala.
S e |Padresa
S | e Protokoli
g e Racunalna sigurnost
> | ¢ Maliciozni program
e Antivirusni program, vatrozid
e Sigurnosne kopije




Odlican (5)

Povezuje usvojeno znanje s drugim sli¢nim
sadrzajima.

Racunalna mreza

Vrste racunalnih mreza
Paketni prijenos podataka

IP adresa

Protokoli

Racunalna sigurnost
Maliciozni program
Antivirusni program, vatrozid
Sigurnosne kopije

Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
novim situacijama —

o planira i stvara vlastite hijerarhijske
organizacije te analizira organizaciju
na racunalnim i mreZnim mjestima

e opisuje naine povezivanja uredaja u
mrezu, analizira prednosti i
nedostatke mreznoga povezivanja te
odabire i primjenjuje postupke za
za$titu na mreZi

Ucenik se koristi online pohranom podataka i primjerenim
programima kao potporom u ucenju i istrazivanju te
suradnji, osigurava racunalnu sigurnost racunala.




